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空間具有一定的特性，區別了不
同的空間屬性，藉由探討與空間
相關議題，諸如活動、邊界、地
景、資訊、機能之間的互動性與
變異性，並透過對空間活動的再
定義，尋找空間的其他可能性，
以發展出新的空間行為。在這樣
的變異空間中，產生矛盾與縫
隙，也產生可被討論的第三空
間。

建築不僅構築一個家、一個城
市、一個場所、一個記憶，隨著
時間軸的變動，各種因子也跟著
有所改變。設計研究的方法及過
程中藉由碰觸這些變因找尋可能
性，先追溯自我空間概念形塑之
進程、空間與物件的矛盾與曖
昧；從個人觀點嘗試提出空間相
對於在地建築現象的分析及論
述。

邊界的變異，空間活動的變異，
資訊的變異，地景的變異，分別
以同樣的觀點探討四個不同主題
的作品。邊界的變異中的校園規
劃設計概念，以創造出不同的時
間軸，則所需求的空間也相對不
同為主軸，為交大創造新的空間
可能。空間活動的變異設計概念
則是探討台灣本土常見的材料，
進而轉換創造出適合自己居住的
住宅，用以實踐於民生社區內位
於河堤邊的基地上。資訊的變異
則是對於新世代圖書館如何結合
虛擬空間與實體空間的發想，為
當代網路空間實體化做出新的詮
釋，創造出新形式數位圖書館。

變異  Variation

   Variation of Boundary - Variation of Spatial Activity
   Variation of Information - Variation of Landscape

Abstract

/IVIII/

Spaces have their own characters and are 
therefore distinguished into specific types. With 
the study on the interaction and variation 
between space related issues such as activity, 
boundary, landscape, information, and program 
and the redefinition on activities, new spatial 
behaviors occur through these processes of 
looking for another spatial possibil i t ies. 
Contradiction and interstice come into being in 
such variable spaces. A discussible third space is 
also created. 
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邊界的變異   
Variation of Boundary

交通大學校園規劃
Campus Planning

   
NCTU 

移動邊界 / 
空間中因各種因素造成了邊
界的存，再此研究中去發現
及再定義[邊界]，經由控制變
因後出現新的邊界,這可變可
移動的邊界，所界定新的空
間。
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Chapter_02

Advisor : Ch’iu Wen Chieh
Location :   Taiwan / Taipei

方型鋼管自宅 /
台灣社會中充斥許多我門常見的現
象與建築材料，這些材料反應出台
灣人的特性，把這些材料所構成的
空間語彙分析轉化並結合自我風
格，創造出符合自我需求和機能的
住宅空間。

2009

空間活動的變異   
Variation of Spatial Activity

方型鋼管自宅   
House of Square Steel Tube
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Taiwan Image
H o u s e o f  S q u a r e 
Steel Tube
T h e r e  a r e  m a n y  
c o m m o n  
a r c h i t e c t u r a l  
p h e n o m e n a a n d 
materials filled in 
Ta i w a n' s s o c i e t y, 
w h i c h  r e f l e c t s  
T a i w a n e s e  
c h a r a c t e r i s t i c s .  
Through combining 
a n a l y s i s  a n d  
translation of the 
m a t e r i a l - m a d e  
s p a t i a l l a n g u a g e 
with the personal 
mode, a residential 
s p a c e  w h i c h  
corresponds with my 
need and function is 
created

Taiwan Image / grille
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Chapter_03

Advisor : Shu-Chang Kung 
                    Jr-Gang Chi&  

Location :  Taiwan /  Taichung

2008

資訊的變異   
Variation of Information

媒體互動圖書館   
Media Interactive Library

數位圖書館 /
隨著數位時代的來臨，資訊不斷的被壓
縮，人與人的互動行為反應在數位上的
情況漸多，電腦和手機成為現今世代不
可或缺的物件，我希望經由活動把實體
跟虛體的空間行為反應在建築上，創造
出可以改變和反應的資訊建築，把人的
需求跟空間行為結合，創造出新的空間
可能，把壓縮後的空間留給公共使用，
人用不同的方式閱讀資訊的同時，資訊
也反映人的使用情形，建築上也反應出
空間彈性對應機能，給未來建築另一種
可能性。

061/ /062



Chapter_03

Advisor : Shu-Chang Kung 
                    Jr-Gang Chi&  

Location :  Taiwan /  Taichung

2008

資訊的變異   
Variation of Information

媒體互動圖書館   
Media Interactive Library

數位圖書館 /
隨著數位時代的來臨，資訊不斷的被壓
縮，人與人的互動行為反應在數位上的
情況漸多，電腦和手機成為現今世代不
可或缺的物件，我希望經由活動把實體
跟虛體的空間行為反應在建築上，創造
出可以改變和反應的資訊建築，把人的
需求跟空間行為結合，創造出新的空間
可能，把壓縮後的空間留給公共使用，
人用不同的方式閱讀資訊的同時，資訊
也反映人的使用情形，建築上也反應出
空間彈性對應機能，給未來建築另一種
可能性。

061/ /062



數位化之後資訊不斷的被壓縮的方式被呈現 

     Web 2.0與新科技已經成為現在的熱門主題，包括
Wiki、Podcasti ng、Blog、RSS等，都給社會各層面帶
來震撼與衝擊。大家耳熟能詳的，除了Amazon、eBay、
Google Maps、Yahoo Answers外，很多小公司及網站也
因此身價高漲、成為競相被收購的對象，如照片分享的
Flicker、影帶分享的Youtube、協同合作的文書處理器
Writely、社群論壇的MySpace、3D虛擬社群的Second 
Life等都不可同日而語。 

     Web 2.0對很多人而言，是互動、客製化、社會
性、多媒體，甚至加上人類的智慧，還能獲利；但是在
Web 3.0的時代，更添加了層「意義」於其上，也就是語
意網路（semantic web），簡單的說，就是網路將變得
更為聰明、更有智慧。 
 

Library 1.0  

Library 3.0  

Analysis

    在Web 3.0，所有的網站、連結、媒體及資料庫能夠聰
明、自動地傳遞更多的意義，例如一個網站宣布一個會議，
背後包含很多相關的資訊與程式連結，使用者只要點一下連
結，就能夠立刻將時間及地點登錄在工作日誌，甚至相關經
緯度傳送到GPS，同時會立即將主講者背景及講題資訊寄給名
單上的相關人員。

    種種可能的應用，Web 3.0將許多的服務整合在一起，讓
使用者可以方便、有彈性的、以自助的方式達到目標，如果
可以成功，勢必比今日的搜尋引擎、更具備商業價值，因為
Web 3.0是有意義地在回應搜尋的問題，而不是以上千份可能
不相干的文件回應，這其實帶給商業應用非常大的想像空
間。 

90年代的網路是以文件為主，之後的網路則將以資料為主。
Web 2.0將不同的應用與服務連結，比較像是目錄；Web 
3.0則是具有 人類智慧、能思考的系統，能夠提供指引。 

As the coming of digital era, 
information are continually 
compressed. The interactions 
among peop le more and 
more arise in the digital 
fields, laptops and cell 
phones become necessary 
ob jec ts of genera t ions 
nowadays. This project is 
e x p e c t e d  t o  r e f l e c t  o n  
a r c h i t e c t u r e t h e s p a t i a l  
activities between real and 
virtual, thus creating the most 
f l e x i b l e  i n f o r m a t i o n  
a r c h i t e c t u r e c a p a b l e  o f  
c h a n g i n g a n d r e a c t i n g 
momentarily. The designer 
integrates human needs with 
spatial activities, creating the 
w h o l e  n e w  s p a t i a l  
possibilities. The compressed 
space is left for public use. As 
people acquire information 
through different ways, the 
info reflects users' needs as 
well. In addition, architecture 
r e f l e c t s t h e r e l a t i o n s h i p 
between spatial flexibility and 
programs, offering another 
p o s s i b i l i t y  o f  f u t u r e  
architecture.
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    種種可能的應用，Web 3.0將許多的服務整合在一起，讓
使用者可以方便、有彈性的、以自助的方式達到目標，如果
可以成功，勢必比今日的搜尋引擎、更具備商業價值，因為
Web 3.0是有意義地在回應搜尋的問題，而不是以上千份可能
不相干的文件回應，這其實帶給商業應用非常大的想像空
間。 

90年代的網路是以文件為主，之後的網路則將以資料為主。
Web 2.0將不同的應用與服務連結，比較像是目錄；Web 
3.0則是具有 人類智慧、能思考的系統，能夠提供指引。 

As the coming of digital era, 
information are continually 
compressed. The interactions 
among peop le more and 
more arise in the digital 
fields, laptops and cell 
phones become necessary 
ob jec ts of genera t ions 
nowadays. This project is 
e x p e c t e d  t o  r e f l e c t  o n  
a r c h i t e c t u r e t h e s p a t i a l  
activities between real and 
virtual, thus creating the most 
f l e x i b l e  i n f o r m a t i o n  
a r c h i t e c t u r e c a p a b l e  o f  
c h a n g i n g a n d r e a c t i n g 
momentarily. The designer 
integrates human needs with 
spatial activities, creating the 
w h o l e  n e w  s p a t i a l  
possibilities. The compressed 
space is left for public use. As 
people acquire information 
through different ways, the 
info reflects users' needs as 
well. In addition, architecture 
r e f l e c t s t h e r e l a t i o n s h i p 
between spatial flexibility and 
programs, offering another 
p o s s i b i l i t y  o f  f u t u r e  
architecture.
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condense

uncondensation

分析過去的圖書館發現，
空間機能從剛開始的，單
純的保存書到現在多重的
空間概念，機能不斷被累
加，我們試著重演化的過
程去推演２０１０年的圖
書館形式，之所以現在圖
書館還存在，是因為就算
上網可以查找到我們要的
資訊，也可以線上討論，
但卻少了一點真實的互動
與社交關係，現在建築師
們創造出可以很自在的閱
讀空間，流動的空間型
態，也提供免費的上網和
咖啡，無非就是為了讓人
減少距離感，而不是沿用
制式的形式，讓我們在放
假時也可以進入圖書館，
自在的查找資料並很朋友
溝通聊天，創造出新的行
為活動。想必未來除了去
續創造這種行為之外，也
會配合科技的演進出現更
多以多媒體或遠端互動方
式所衍生出來的活動，圖
書館把新舊世代的資訊做
一個統整，創造出屬於大
家的社交互動空間，讓人
們須取知識的同時也不會
跟社會有距離感。

Interactive Space Study
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但卻少了一點真實的互動
與社交關係，現在建築師
們創造出可以很自在的閱
讀空間，流動的空間型
態，也提供免費的上網和
咖啡，無非就是為了讓人
減少距離感，而不是沿用
制式的形式，讓我們在放
假時也可以進入圖書館，
自在的查找資料並很朋友
溝通聊天，創造出新的行
為活動。想必未來除了去
續創造這種行為之外，也
會配合科技的演進出現更
多以多媒體或遠端互動方
式所衍生出來的活動，圖
書館把新舊世代的資訊做
一個統整，創造出屬於大
家的社交互動空間，讓人
們須取知識的同時也不會
跟社會有距離感。
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把壓縮後的空間留給公共使用，人用不同的方式閱讀資訊的同時，資訊也反映人
的使用情形，建築上也反應出空間彈性對應機能，給未來建築另一種可能性。
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Site Plan
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Final Model
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Chapter_04  Comptition
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thebus
design

巴士旅館設計
地點 / 台灣,龍洞遊艇港
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巴士旅館設計
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theboat
design

海上旅館設計
地點 / 台灣,龍洞遊艇港
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海上旅館設計
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產品設計 / 手機
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