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當設計者進行設計行為時必然有一些設計的基本依據，也就是人類本身所具

備的設計知識，這是推動設計行為運作的重要基礎。當設計思考的研究人員為了

說明設計者行為時，而從各種不同的角度觀察設計者的設計行為，甚至運用電腦

來模擬設計者的設計行為時，就產生了許許多多的設計模型，而這些設計模型也

都有著相配合的設計知識組織架構，這些知識組織架構被稱為知識呈現。 
 
若單就電腦模擬設計行為各種研究模型而言，機能-型式轉換模型是一個可

實質運作，且能夠說明大部分真實設計行為的電腦模擬系統。當深入觀察其實質

的運作情況後，就可以發現系統主要仰賴著存在於內部的設計知識來運作，而這

些設計知識呈現方式稱之為設計原型，至於外部的環境影響因素，僅是靠著一些

環境參數對設計產生影響。但設計基本上是隨著環境的不同而有不同的結果產

生，實際上環境是一個變動的影響因素，會隨著新的事物加入，而產生不同的影

響因素，並非固定的影響參數。所以必須考慮將變動的環境影響因子加入設計知

識呈現的架構之中，以產生真正合理的設計過程。 
 
其實無論是在人類設計者或是在電腦機能-型式轉換模型中，基本上皆習慣

於將設計元素視為一個個不同的物件，這其中即已隱含一種階層架構概念，而一

般設計者也很自然的使用這種概念而不自覺，所以在本研究中即引用階層架構概

念，建構一個輔助設計模擬系統來將環境影響知識與內部原有的設計原型加以整

合，以形一個完整的設計知識呈現系統，來補足機能-型式轉換模型中原來不足

的部分。 
 
這個研究僅針對機能-型式轉換模型的知識呈現組織架構作研究，然而要建

構一完整的設計知識呈現系統，其實還有許多如設計原型間的即時互動影響，以

及設計者對設計原型定義的掌控能力等，都是尚待研究的問題。 
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