
 

 

第五章、營建分包管理網路遊戲系統展示 

本章節將系統設計之概念，將在網站架構展示，但限於時間與分工系統並未

能實際建製完成，本章展示標前招標與競標階段之畫面，以下分別以管理者介面

與遊戲者進入遊戲後之畫面依序說明： 

5.1管理者介面說明 

進入網站後系統會要求輸入帳號與密碼，若要進入管理者畫面，輸入管理者

內建之特定帳號與密碼，即進入遊戲之管理者介面，如圖 5.1與圖 5.2所示： 

 
圖 5.1登入畫面 

 
圖 5.2管理者介面 

88



 

 

在標案資料庫下點選新增專案即進行新專案之內容架構，在同一張網頁管理

者需輸入工程概要與需要模組如圖 5.3所示，但工程期限與底標價需等專案數量確

定後，才可填入。 

 
圖 5.3工程概要與需要模組 

填入工程概要與需要模組種類與循環次數後圈選核可方塊，即可編組工程內

容與模組間作業關係，如上圖選擇土方工程與道路工程(瀝青)循環兩次，系統會根

據管理者所選之模組，從作業模組資料庫取出已內建之作業，供管理者組織工程

內容，如下圖所示： 

 
圖 5.4工程內容與工程限制編輯 

管理者應用所需之模組編輯工程內容，因模組與模組間無任何關聯，所以可
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依需要編輯作業關係，上圖中工程內容管理者設計專案需先開始填土後才可

鋪設道路級配，所以在道路級配之前置作業輸入(DA03,SS)之作業關係，而其他作

業關係為系統內建之關係。管理者所設定之前置作業與關係為專案進行之標準過

程，為審核遊戲者是否按工程內容輸入正確作業關係，系統會逐一比對每一項作

業關係，當遊戲者不符合時作業關係設定時，刪除得標資格。 

決定關係後需輸入每一個作業之作業數量，按下確定鈕後則進入填模組計價

數量之網頁如下圖輸入土方量與道路工程(瀝青)之計價數量所示。 

 
圖 5.5模組數量輸入 

輸入作業數量按總計系統會估算專案所需成本，管理者可概估遊戲者可能會

增加之管理費、利潤等金額，再填入專案工程概要之底標價，做為決標之依據，

決定底價後需概算工程所需工期，遊戲設置三個按鈕讓管理者決定工程之工期，

如下圖 5.5所示，系統提供專案最長工期、平均與最短工期，分別為取典型工期一

天最多施作數量、平均數量、最少數量來幫助管理者判斷是否降低專案規劃之難

度或是提高難度，因遊戲者一定要在管理者規定之完工時間完工，否則喪失得標

資格，所以管理者可調整專案之規劃困難度。圖 5.6為管理者按下平均工期按鈕

後，每一個作業項目依數量與典型工期計算出每一個作業完工所需天數。 
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圖 5.6 工程工期設定圖 

當作業項目顯示工期後後，按下匯入 Project則將資料匯入 Project計算工期，

如下圖所示： 

 
圖 5.7 匯入 Project 

匯入 Project 2000後再匯出成資料庫格式(Access)，儲存於資料庫中，經過

project計算專案平均工期為 184天，管理者可在工程期限中輸入 184天或是其他

天數，完成專案編輯可考慮儲存供以後使用或是直接公佈於網路上，讓遊戲者進

行規劃。 

儲存後下一次要編輯或是修改，只需進入複製/修改/刪除專案裡，點選工程名

稱，如下圖所示可進行更新，或是更改關係或數量成為新專案。 
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圖 5.8複製/修改/刪除專案 

管理者還可更新許多功能，如圖 5.9之包商資料庫，可設計各種不同包商： 

 
圖 5.9包商資料庫 

比價時包商會因各個遊戲者條件不同而有折扣之報價因子資料庫，如下圖所

示： 
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圖 5.10包商報價因子資料庫 

1~4報價因子為標前訓練管理者能控制之資料庫，下一節介紹遊戲者進入系統

之介面。 
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5.2遊戲者登入畫面 

遊戲者一登入遊戲，首先是進入遊戲主畫面，說明故事背景、環境簡介與規

則，而旁邊是功能列，可連至各場所，如下圖所示： 

 
圖 5.11遊戲主畫面 

當遊戲者連至公司進入公司資料，可看見遊戲者自己的基本資料，如下圖所

示： 

 
圖 5.12遊戲者基本資料 

而初次進入遊戲，點選功能列下招標所之尋找標案，就開始進行標案規劃，
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如下圖所示，進入後可點選招標工程名稱，觀看標案資訊。 

 
圖 5.13尋找標案 

點入後可看到工程之工程概要，若想投標則選擇購買，若不合適可選上一頁

看其他專案資料，選擇購買後則可在公司下之規劃工程進行規劃工程之任務。 

 
圖 5.14工程概要 

進入公司之規劃工程，可收看到自己已購買之標案，點選工程名稱則可看見

工程內容，遊戲者須依工程內容組織作業關係，如下圖所示： 
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圖 5.15工程內容 

上圖為土方工程與道路工程(瀝青)兩種模組，模組內之作業已有內建作業關

係，所以遊戲者只需依工程內容輸入模組與模間之關係，若確定關係後則可規劃

分包，分包方式如下圖所示： 

 
圖 5.16規劃分包 

分包方式採用數字分隔，規劃完成則進行包商報價，如下圖所示： 
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圖 5.17包商報價 

遊戲者可按照等級選擇包商進行比價，遊戲設定丙級廠商最高選取 2位；乙

級廠商最高選取 3位；甲級廠商最高選取 4位進行比價上圖勾選包商 B與包商 C

進行比價，下圖包商 B與包商 C之比價表，圖中包商 B報價降低了，且工期顯示

較短，所以選擇包商 B，若不滿意分包之報價或是無包商能施作，則需選擇重新分

包，確定後則可進行包商比價，下圖所示： 

 
圖 5.18包商比價 

遊戲者可依自己需要決定分包商，遊戲者已完成專案分包後，可得之專案之
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成本與工期，但是要知道工程完工日需將進度資料匯入 Project，如下圖 5.19

與圖 5.19所示： 

 
圖 5.19匯入 Project計算工期 

匯入 project後軟體自動編排進度，匯出後轉成 Access能讀取之格式，同時存

入遊戲者之資料庫，這時在圖 5.20查看專案預算表，則可看到遊戲者自行規劃之

專案所有資訊，匯入 project為現實之時間如現在為 93 年 7月，所以需設定 project

之時間，以符合遊戲時間。 

 
圖 5.20遊戲者匯入 Project計算工期 

專案預算表如下圖 5.21、圖 5.22圖 5.23顯示專案預算表之工程概要、進度資

訊與成本資料： 
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圖 5.21專案預算之工程概要 

 
圖 5.22專案預算之進度與成本資訊 
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圖 5.23專案總預算表 

而在畫面底部，已經有系統計算好之完工天數與總工程費，遊戲者之需依附

註所示，輸入管理費之比例與利潤，系統會算出遊戲者之投標價確定後按下投標

鈕，等待得標通知。開標時間已由系統得知，遊戲者只需進入招標所之得標通知，

查看是否得標，如下圖所示： 

 
圖 5.24得標通知 
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