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中文摘要 
 
隨著資訊化社會的出現，未來異質性接取網路將結合個人區域網路、無線區域網

路，以及蜂巢式行動網路，並且提供行動多媒體服務，依據使用者的位置、移動

性、傳輸需求，和服務品質等級。因為無線頻帶具稀少性，因此需要一套可有效

管理系統資源的技術，包括：傳輸功率、接取控制等。在本計畫中，我們將致力

於發展新型無線資源管理技術，應用於結合 WCDMA 和 WLAN 之 B3G 異質多

接取網路。在第二年度計畫中，我們著力於發展 WCDMA 系統之排程演算法、

封包接取管理機制，以及 WLAN 網路之輪詢機制。 
 
首先，我們提出一效用函數式（utility-based）排程演算法。此演算法應用於多媒

體 CDMA 網路中，考慮了三項因素：無線資源使用效率、服務品質需求達成率，

以及加權式公平性。此外，此演算法也可支援特定通道與分享式通道傳輸模式。

利用求取系統整體之效用函數之最大化，此排程演算法可安排系統資源之使用

權，並且確保加權式公平性和服務品質的服務需求。同時，此效用函數具備了

polymatroid 數學結構，所以可利用推導連線之資源配置向量來計算出最佳排程

解。 
 
接著，我們利用『乏晰 Q-learning』技術，設計了一新型封包接取管理機制，可

應用於多細胞 WCDMA 系統，稱為 FQ-SDAM。FQ-SDAM 包含了一乏晰

Q-learning 式剩餘資源預估器（FQ-RCE），以及一封包傳輸排程器（DRS）。FQ-RCE
可準確估計系統剩餘資源，而 DRS 採用改良式指數排程原則（modified 
exponential rule），考慮了用戶位置的傳輸因素，可有效的為非及時性用戶配置傳

輸資源。模擬結果顯示，因為 FQ-SDAM 具備了『環境感知狀態』的功能，所以

此機制可確實有效降低多細胞環境下的封包錯誤率。 
 
同時，我們也針對 802.11e HCF 傳輸模式提出一新型輪詢機制，稱為 ODP 輪詢

機制，藉以提供整合式語音/數據服務。在 HCF 的通道接取上，ODP 輪詢機制結

合了輪詢機制和競爭機制。當有一語音用戶處於通話狀態時，ODP 輪詢機制會

將其列入輪詢表單中；當該用戶進入通話暫停狀態時，就會被移出該表單，進入

睡眠狀態，進以節省功率消耗。同時，當該用戶由暫停狀態回復一般正常通話狀

態時，可採用競爭機制來加入輪詢表單的行列。也就是說，ODP 輪詢機制充分

利用了雙向語音通話的特性，可以節省具 ON/OFF 特性之語音服務的功率消耗。

模擬結果顯示，ODP 輪詢機制可減少語音用戶的功率消耗，並且增加數據用戶

的資料傳輸量。 




























































































































































